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1. INTRODUCCION E IMPORTANCIA.

Para que el alumnado a lo largo del ciclo pueda estudiar las posibles soluciones de
desarrollo de software existentes en el mercado es necesario aprender el proceso inicial
de analisis y diseno de algoritmos y su posterior transformacion en programas a través de
lenguajes de programacion. Para ello deben conocer los conceptos basicos sobre la
programacion, independientemente del lenguaje empleado, asi como técnicas de
programacion estructurada, modular y orientada a objetos.

El presente documento es la programacion didactica del médulo de “Desarrollo
web en entorno servidor” junto con las horas de libre configuracion, que se imparte
en el segundo curso del ciclo formativo de grado superior de Desarrollo de
Aplicaciones Web. Dicho médulo, tal como establece el Real Decreto de Titulo, se debe
impartir por profesores del cuerpo de Ensefianza Secundaria de la especialidad de
Informatica. La duracién del médulo es de 168+63=231 horas lectivas y se desarrolla a lo
largo de los dos primeros trimestres del curso.

Esta programacion esta basada en el Real Decreto 686/2010 de 20 de mayo, por el
que se establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se
fijan sus ensefianzas minimas, la Orden de 16 de junio de 2011 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web,
la Orden de 29 de septiembre de 2010 por la que se regula la evaluacién, certificacion,
acreditacion vy titulacién académica del alumnado que cursa ensefianzas de formacion
profesional inicial, y lo establecido en el Proyecto Educativo del centro.

Este curso académico se esta poniendo en vigor un proyecto experimental de
Formacion Profesional en Alternancia o Dual, convocado en la Orden de 21 de junio de
2013 (BOJA de 15 de julio). Este médulo formativo esta incluido dentro del proyecto
experimental aprobado por el Consejo Escolar para ser impartido en alternancia.

2. OBJETIVOS GENERALES DEL DISENO CURRICULAR.

El desarrollo curricular propuesto se ajusta a la “Documentacion aportada en el
Decreto que establece las ensefianzas correspondiente al titulo de formacién profesional
de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web en la Comunidad Auténoma
Andaluza”, habiéndose seguido para su elaboracion las directrices y normas establecidas
e incluidas en la citada documentacion.

No obstante, el modelo de programacion debe considerarse como un disefo abierto
y debe ser adecuado a las caracteristicas propias del tipo de alumnado y la zona en la
que se va a implantar, valorando y ajustando la influencia que los parametros que el
entorno aconsejen. En algunos casos se han sopesado las ventajas e inconvenientes de
concretar mas algunas directrices, recomendaciones o procedimientos, optandose en la
mayoria de ellos por una mayor libertad de enfoque, sin perjuicio de establecer las
restricciones y requerimientos necesarios.

Se ha tratado de enfocar este desarrollo curricular poniendo en situaciéon de
profesional al sujeto que va a ser objeto directo del proceso de ensefianza-aprendizaje,
planificando este proceso conforme a las tareas que este futuro profesional tendra
encomendadas y estimando el nivel de conocimientos con los que iniciara el aprendizaje,
asi como el desarrollo y la ampliacion de conceptos y habilidades que adquirira en el
mismo periodo de tiempo en otros modulos de este Ciclo Formativo.

La estructura de contenidos se ha elaborado a partir del contenido organizador,
teniendo en cuenta las fases mas significativas del procedimiento general y los resultados
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de aprendizaje que deben adquirirse. De esta estructura se derivara la relacion
secuenciada de unidades de trabajo. Cada una de estas unidades esta ordenada por la
integracion de tres componentes: los contenidos (organizadores y soporte), las
actividades de ensefanza-aprendizaje y un conjunto de criterios de evaluacion que
permitiran decidir si se han conseguido obtener los resultados de aprendizaje deseados
asi como el grado de desarrollo adquirido en cada una de ellas.

3. RELACION CON OTROS MODULOS. INTERDISCIPLINARIDAD.

Las tareas que tiene encomendadas el desarrollador de aplicaciones informaticas en
este mdédulo se derivan del estudio y resolucion de problemas comunes en el mundo del
desarrollo de software en entornos multiusuario. Se desea que el alumno sea capaz de
desarrollar software funcional, fiable y que sea capaz de utilizar la abstraccion en el
proceso de desarrollo del software.. Hay que tener en cuenta que son necesarios unos
conocimientos de informatica basica, y de sistemas operativos.

La consecucion de los objetivos de este modulo estan intimamente interconectados
con las habilidades que seran necesarias en otros modulos venideros de este ciclo:

«  Programacion.
Bases de datos.
Lenguajes de marcas.
Entornos de desarrollo.
Desarrollo web en entorno cliente.
Despliegue de aplicaciones web.
Disefio de interfaces web.

4. ANALISIS DEL CONTEXTO Y NIVEL DE ENSENANZA.

El entorno profesional, social, cultural y econdémico del centro, su ubicacion
geografica y las caracteristicas y necesidades del alumnado, constituyen los ejes
prioritarios en la planificacion de procesos de ensefianza y aprendizaje. Los centros,
departamentos y profesorado tendran que tener en cuenta dicho entorno y las
posibilidades de desarrollo de éste, a la hora de establecer las programaciones de cada
uno de los modulos profesionales y del ciclo formativo en su conjunto.

4.1. CICLO DE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB.

El ciclo de Desarrollo de Aplicaciones Web se imparte por primera vez en el IES
Aguadulce ya que es de nueva implantacion, sin embargo en nuestro centro se impartia
desde 2002 el ciclo de desarrollo de aplicaciones informaticas al que este sustituye en
cierto grado, por lo que esta dotado de recursos de personal, hardware y software para la
gestion y desarrollo de los contenidos.

4.2. ALUMNOS Y GRUPO.

Curso: 2°
Capacidades: Alumnos con formacién académica diversa, altamente motivados que
necesitan obtener conocimientos practicos
Intereses: Por orden de preferencia:
e Busqueda de empleo.
e Formacion.



e Otros.
Numero de alumnos: 5 alumnos.

4.3. CENTRO.

Organizacion: Cargos unipersonales: Director, Vicedirector, Jefe de Estudios, Jefe
de Estudios , Secretario y adjunto a Jefatura de Estudios.

Recursos disponibles: Se dispone de cuatro aulas equipadas con equipos
conectados a la red de area local del Instituto con conexién externa a la red Internet por
medio de Andared y de recursos basicos para impartir docencia: pizarras, mobiliario,
proyectores, etc.

4.4. FOMENTO DE LA LECTURA.

“ La aficion por la lectura exige el compromiso de toda la sociedad...”

Para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica de los centros
educativos publicos se desarrollaran las siguientes actuaciones:
- Lectura en clase de articulos relacionados con la materia informatica al final de las

unidades de trabajo.
Realizacion de trabajos de investigacion comparando diversos articulos y
contenidos, redactando finalmente resumenes y esquemas con la informacion
obtenida.
Elaboracion de presentaciones electronicas para sobre los contenidos de algunos
bloques del temario fomentando asi la lectura comprensiva y la capacidad de
sintesis.
Realizaciéon de presentaciones orales sobre algunas de las tareas realizadas
fomentando asi la lectura desde la oralidad con lo que se potencia y enriquece la
capacidad de expresion del alumnado y se desarrolla su capacidad de atencion y
comunicacion.

5. CARACTERISTICAS DEL CICLO FORMATIVO.

La nueva Formacion Profesional ofrece una respuesta eficaz y competente a las
necesidades del actual mundo laboral, con un esquema flexible que permite la adecuacion
a los cambios tecnologicos que estdan experimentando los diferentes procesos
productivos.

El ciclo formativo correspondiente el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web esta regulado por los siguientes documentos:

- El Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo de 2010, establece el titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas.

- La Orden EDU/2887/2010, de 2 de noviembre de 2010, establece el curriculo del
ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de Desarrollo de Aplicaciones
Web.

- La Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web en
Andalucia.



La competencia general de este titulo consiste en desarrollar, implantar, y mantener
aplicaciones web, con independencia del modelo empleado y utilizando tecnologias
especificas, garantizando el acceso a los datos de forma segura y cumpliendo los criterios
de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en los estandares establecidos.

Las competencias profesionales, personales y sociales de este titulo son las que
se relacionan a continuacion:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion logica del
sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas,
servicios y aplicaciones, cumpliendo el plan de seguridad.

c) Gestionar servidores de aplicaciones adaptando su configuracién en cada caso para
permitir el despliegue de aplicaciones web.

d) Gestionar bases de datos, interpretando su disefo l6gico y verificando integridad,
consistencia, seguridad y accesibilidad de los datos.

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

f) Integrar contenidos en la I6gica de una aplicacion web, desarrollando componentes
de acceso a datos adecuados a las especificaciones.

g) Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo,
utilizando lenguajes de marcas y estandares web.

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web,
empleando herramientas especificas y siguiendo las especificaciones establecidas.

i) Integrar componentes multimedia en el interface de una aplicacion web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacion.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web,
empleando herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la
aplicacion.

k) Desarrollar servicios para integrar sus funciones en otras aplicaciones web,
asegurando su funcionalidad.

) Integrar servicios y contenidos distribuidos en aplicaciones web, asegurando su
funcionalidad.

m) Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de los componentes
software desarrollados, segun las especificaciones.

n) Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacion de documentacion y control de versiones.

A) Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de implantacion,
verificando su comportamiento y realizando modificaciones.

0) Gestionar y/o realizar el mantenimiento de los recursos de su area en funcién de las
cargas de trabajo y el plan de mantenimiento.

p) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los
conocimientos cientificos, técnicos y tecnoldgicos relativos a su entorno profesional,
gestionando su formacion y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida
y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

q) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el
ambito de su competencia, con creatividad, innovacién y espiritu de mejora en el trabajo
personal y en el de los miembros del equipo.

r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, supervisando el desarrollo del mismo, con
responsabilidad, manteniendo relaciones fluidas y asumiendo el liderazgo, asi como,
aportando soluciones a los conflictos grupales que se presentan.

6-



s) Comunicarse con sus iguales, superiores, clientes y personas bajo su
responsabilidad utilizando vias eficaces de comunicacion, transmitiendo la informacion o
conocimientos adecuados, y respetando la autonomia y competencia de las personas que
intervienen en el ambito de su trabajo.

t) Generar entornos seguros en el desarrollo de su trabajo y el de su equipo,
supervisando y aplicando los procedimientos de prevencion de riesgos laborales y
ambientales de acuerdo con lo establecido por la normativa y los objetivos de la empresa.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestion de calidad, de accesibilidad universal
y de disefo para todos, en las actividades profesionales incluidas en los procesos de
produccion o prestacion de servicios.

v) Realizar la gestién basica para la creacion y funcionamiento de una pequena
empresa y tener iniciativa en su actividad profesional con sentido de la responsabilidad
social.

w) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad
profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislacién vigente, participando
activamente en la vida econdmica, social y cultural.

Los objetivos generales de este ciclo son los siguientes:

a) Ajustar la configuracion logica analizando las necesidades y criterios establecidos
para configurar y explotar sistemas informaticos.

b) Identificar las necesidades de seguridad verificando el plan preestablecido para
aplicar técnicas y procedimientos relacionados.

c¢) Instalar médulos analizando su estructura y funcionalidad para gestionar servidores
de aplicaciones.

d) Ajustar parametros analizando la configuracién para gestionar servidores de
aplicaciones.

e) Interpretar el diseno légico, verificando los parametros establecidos para gestionar
bases de datos.

f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones
para desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.

g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientas, interpretando las especificaciones para
desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos.

h) Generar componentes de acceso a datos, cumpliendo las especificaciones, para
integrar contenidos en la l6gica de una aplicacion web.

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para
desarrollar interfaces en aplicaciones web.

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para
desarrollar componentes multimedia.

k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los
criterios preestablecidos, para Integrar componentes multimedia en el interfaz de una
aplicacion.

) Utilizar herramientas y lenguajes especificos, cumpliendo las especificaciones, para
desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web.

m) Emplear herramientas especificas, integrando la funcionalidad entre aplicaciones,
para desarrollar servicios empleables en aplicaciones web.

n) Evaluar servicios distribuidos ya desarrollados, verificando sus prestaciones y
funcionalidad, para integrar servicios distribuidos en una aplicacion web.

A) Verificar los componentes de software desarrollados, analizando las
especificaciones, para completar el plan de pruebas.
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o) Utilizar herramientas especificas, cumpliendo los estandares establecidos, para
elaborar y mantener la documentacion de los procesos.

p) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir
aplicaciones.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos
informaticos.

r) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionadas con la
evolucion cientifica, tecnoldgica y organizativa del sector y las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, para mantener el espiritu de actualizacion y adaptarse a
nuevas situaciones laborales y personales.

s) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacion para responder a los retos que
se presentan en los procesos y organizacion de trabajo y de la vida personal.

t) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas,
integrando saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de
equivocacion en las mismas, para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o
contingencias.

u) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacion, supervision y comunicacion en
contextos de trabajo en grupo para facilitar la organizacién y coordinacion de equipos de
trabajo.

v) Aplicar estrategias y técnicas de comunicacion adaptandose a los contenidos que se
van a transmitir, la finalidad y a las caracteristicas de los receptores, para asegurar la
eficacia en los procesos de comunicacion.

x) Evaluar situaciones de prevencion de riesgos laborales y de proteccién ambiental,
proponiendo y aplicando medidas de prevencidon personales y colectivas, de acuerdo a la
normativa aplicable en los procesos del trabajo, para garantizar entornos seguros.

y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la
accesibilidad universal y al disefio para todos

z) ldentificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en
el proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacion y de la calidad y ser
capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestién de calidad.

6. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL MODULO.

En la Orden de 16 de Junio de 2011 se establecen los siguientes resultados de
aprendizaje para el médulo de Desarrollo web en entorno servidor:

1. Selecciona las arquitecturas y tecnologias de programaciéon Web en entorno servi-
dor, analizando sus capacidades y caracteristicas propias.

2. Escribe sentencias ejecutables por un servidor Web reconociendo y aplicando pro-
cedimientos de integracion del codigo en lenguajes de marcas.

3. Escribe bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando
y utilizando las estructuras de programacion.

4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e in-
corporando funcionalidades segun especificaciones.

5. Desarrolla aplicaciones Web identificando y aplicando mecanismos para separar el
codigo de presentacion de la Iégica de negocio.

6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de datos, aplicando medidas para
mantener la seguridad y la integridad de la informacion.

8-



7. Desarrolla servicios Web analizando su funcionamiento e implantando la estructura
de sus componentes.

8. Genera paginas Web dinamicas analizando y utilizando tecnologias del servidor
Web que anadan cédigo al lenguaje de marcas.

9. Desarrolla aplicaciones Web hibridas seleccionando y utilizando librerias de codigo
y repositorios heterogéneos de informacion.

7. CONTENIDOS Y SECUENCIACION.

7.1. SECUENCIACION Y ESTRUCTURACION DE LAS UNIDADES.

Los contenidos basicos del médulo de “Desarrollo web en entorno servidor” se
especifican en la Orden de 16 de Junio. Estos contenidos se han agrupado en unidades
de trabajo para su tratamiento. A continuacion se detalla dicha agrupacion:

UTO01: Plataformas de programacién web en entorno servidor. Aplicaciones LAMP.
+ Paginas web estaticas y dinamicas.
+ Comunicacion cliente-servidor.
+ Ejecucion de codigo en el servidor y en el cliente.
+ Arquitecturas para programacion web.
UTO02: Caracteristicas del lenguaje PHP.
+ Elementos del lenguaje: variables, tipos, expresiones, operadores, etc.
+ Estructuras de control de flujo.
+ Funciones y arrays.
+ Formularios web.
UTO03: Trabajar con bases de datos en PHP.
+ Acceso a bases de datos.
+ Consultas y transacciones.
+ PHP Data Objects (PDO).
+ Errores y manejo de excepciones.
UTO04: Desarrollo de aplicaciones web con PHP.
+ Autentificacién y control de acceso.
+ Sesiones y cookies.
+ Herramientas de depuracion de codigo.
UTO05: Programacion orientada a objetos (POO) en PHP.
+ Caracteristicas de la POO en PHP.
+ Creacion de clases y utilizacion de objetos.
+ Herencia e interfaces.



Arquitectura de la aplicacion en capas. Separacién de la légica de negocio.
Servicios web.

Intercambio de informacion: SOAP.

Descripcion del servicio: WSDL.

SOAP con PHP.

Creacion y utilizacion de un servicio web.

Aplicaciones web dinamicas: PHP y Javascript.

Modelo DOM y Javascript.

Comunicacion asincrona con el servidor web: AJAX.

Aplicaciones web con PHP y AJAX.

Librerias AJAX: XAJAX, JQuery4PHP.

Aplicaciones web hibridas.

Reutilizacion de codigo y utilizacion de repositorios de informacion.
El protocolo OAuth2.

Intercambio de informacién con JSON y XML.

Creacion de aplicaciones web hibridas.

Programacion en dispositivos méviles con Android.

Estructura de un programa Android.

Disefio de la interfaz de usuario.

Actividades e intentos.

Menus de la aplicacion.

Gestidn del hardware del dispositivo: audio, video, camara, gps, etc.
Acceso a ficheros y manejo de bases de datos.

Sensores.

Proyecto de desarrollo de una aplicaciéon mévil.

Técnicas y herramientas par la organizacion de un equipo de trabajo.
Analisis de las necesidades del mercado.

Fases en la elaboracion de un proyecto web desde el analisis hasta la implementa-
cion.

Funcionalidad de la aplicacién. Plan de actualizaciones y versiones.

Integracion y pruebas de la aplicacion. Comercializacion. Publicacion.

7.2. TEMPORALIZACION.

La temporalizacion prevista para dichas unidades de trabajo se presenta en la siguiente
tabla resumen:
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Unidad de trabajo Horas | Trimestre
1.- Plataformas de programacion web en entorno servidor. 21 1°
Aplicaciones LAMP.
2.- Caracteristicas del lenguaje PHP. 21 1°
3.- Trabajar con bases de datos en PHP. 21 1°
4.- Desarrollo de aplicaciones web con PHP. 21 1°
5.- Programacién orientada a objetos (POO) en PHP. 21 2°
6.- Servicios web. 21 2°
7.- Aplicaciones web dinamicas: PHP y Javascript. 21 2°
8.- Aplicaciones web hibridas. 21 2°
9.- Programacion en dispositivos moviles con Android(*). 31 1°y 2°
10.- Proyecto de desarrollo de una aplicacion movil(*). 32 10y 2°

(*) Unidades de trabajo realizadas en las horas de libre configuracion.

Teniendo siempre en cuenta que la programacion tiene una naturaleza dinamica y que se
ira adaptando a la evolucion en el proceso de ensefanza-aprendizaje de los alumnos y
alumnas del modulo.

8. EVALUACION.

El proceso de evaluacion se debe construir basandonos en la retroalimentacion de éste,
es decir, debe servir todos los agentes involucrados a evolucionar en el proceso de ense-
Aanza-aprendizaje. La evaluacion sera continua, a este respecto y como se recoge en el
Proyecto Educativo de Centro:
Para la perdida de evaluacién continua se considerara, con caracter general, si ocurre
alguno de los siguientes factores:
1. Silas faltas de asistencia a clases supera el 20% de las horas totales del modulo.
2. Si no se realizan, al menos, el 30% de las actividades programadas de caracter
obligatorio.

8.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

En este curso 2013-14, las actividades de ensefianza-aprendizaje se han organizado
teniendo en cuenta la participacién del alumnado de 2° DAW en el proyecto de caracter
experimental convocado para ciclos de Formacion Profesional en colaboracion con
empresas y entidades. Dicho proyecto esta regulado por la ORDEN de 21 de junio de
2013. Los resultados de aprendizaje que se adquiriran en las empresas colaboradoras
asi como los que se adquiriran en el centro estan desglosados en el Anexo Il presentado
junto al proyecto.

A continuacioén se indican los criterios de evaluacidon asociados a los diferentes resultados
de aprendizaje.
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Resultado de aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Selecciona las arquitecturas
y tecnologias de programa-
cion Web en entorno servi-
dor, analizando sus capaci-
dades y caracteristicas pro-
pias.

a)

b)

Se han caracterizado y diferenciado los modelos de
ejecucion de codigo en el servidor y en el cliente
Web.

Se han reconocido las ventajas que proporciona la
generacion dinamica de paginas Web y sus
diferencias con la inclusibn de sentencias de
guiones en el interior de las paginas Web.

Se han identificado los mecanismos de ejecucion de
cédigo en los servidores Web.

Se han reconocido las funcionalidades que aportan
los servidores de aplicaciones y su integracion con
los servidores Web.

Se han identificado y caracterizado los principales
lenguajes y tecnologias relacionados con la
programacion Web en entorno servidor.

f) Se han verificado los mecanismos de integracién de
los lenguajes de marcas con los lenguajes de
programacion en entorno servidor.

g) Se han reconocido y evaluado las herramientas de
programacion en entorno servidor.

a) Se han reconocido los mecanismos de generacion
de paginas Web a partir de lenguajes de marcas
con codigo embebido.

b) Se han identificado las principales tecnologias
asociadas.

c) Se han utilizado etiquetas para la inclusion de
cédigo en el lenguaje de marcas.

Escribe sentencias ejecuta- . . . :

bles por un servidor Web re- d) Se ha re.c’onomdo lt? dsmteth(.ls del lenguaje de
conociendo y aplicando pro- programacion que se ha de utilizar.

cedimientos de integracion e) Se han escrito sentencias simples y se han
del codigo en lenguajes de comprobado sus efectos en el documento
marcas. resultante.

f) Se han utilizado directivas para modificar el
comportamiento predeterminado.

g) Se han utilizado los distintos tipos de variables y
operadores disponibles en el lenguaje.

h) Se han identificado los ambitos de utilizacion de las
variables.

Escribe bloques de senten- a) Se han utilizado mecanismos de decision en la
cias embebidos en lenguajes creacion de bloques de sentencias.
de marcas, seleccionando Y|  p) Se han utilizado bucles y se ha verificado su
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Resultado de aprendizaje

Criterios de Evaluacion

utilizando las estructuras de
programacion.

funcionamiento.

Se han utilizado «arrays»
recuperar conjuntos de datos.

para almacenar vy

Se han creado y utilizado funciones.

Se han utilizado formularios Web para interactuar
con el usuario del navegador Web.

Se han empleado métodos para recuperar la
informacion introducida en el formulario.

Se han anadido comentarios al codigo.

Desarrolla aplicaciones Web
embebidas en lenguajes de
marcas analizando e incor-
porando funcionalidades se-
gun especificaciones.

f)

g)

Se han identificado los mecanismos disponibles
para el mantenimiento de la informacién que
concierne a un cliente Web concreto y se han
sefialado sus ventajas.

Se han utilizado sesiones para mantener el estado
de las aplicaciones Web.

Se han utilizado «cookies» para almacenar
informacion en el cliente Web y para recuperar su
contenido.

Se han identificado y caracterizado los mecanismos
disponibles para la autentificacién de usuarios.

Se han escrito aplicaciones que
mecanismos de autentificacion de usuarios.

integren

Se han realizado adaptaciones a aplicaciones Web
existentes como gestores de contenidos u otras.

Se han utilizado herramientas y entornos para
facilitar la programacion, prueba y depuracion del
codigo.

Desarrolla aplicaciones Web
identificando y aplicando me-
canismos para separar el co-
digo de presentacion de la
l6gica de negocio.

d)

e)

Se han identificado las ventajas de separar la logica
de negocio de los aspectos de presentacion de la
aplicacion.

Se han analizado tecnologias y mecanismos que
permiten realizar esta separacion y sus
caracteristicas principales.

Se han utilizado objetos y controles en el servidor
para generar el aspecto visual de la aplicacion Web
en el cliente.

Se han utilizado formularios generados de forma
dinamica para responder a los eventos de la
aplicacion Web.

Se han identificado y aplicado los parametros
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Resultado de aprendizaje

Criterios de Evaluacion

relativos a la configuraciéon de la aplicacion Web.

f) Se han escrito aplicaciones Web con mantenimiento
de estado y separacién de la légica de negocio.

g) Se han aplicado los principios de la programacion
orientada a objetos.

h) Se ha probado y documentado el codigo.

a) Se han analizado las tecnologias que permiten el
acceso mediante programacién a la informacion
disponible en almacenes de datos.

b) Se han creado aplicaciones que establezcan
conexiones con bases de datos.

c) Se ha recuperado informacion almacenada en
bases de datos.

Desarrolla aplicaciones de . . : .
acceso a almacenes de da- d) rSeeC:aer;;ggcado en aplicaciones Web la informacion
tos, aplicando medidas para P :

mantener la seguridad y la e) Se han utilizado conjuntos de datos para almacenar
integridad de la informacion. la informacidn.

f) Se han creado aplicaciones Web que permitan la
actualizacion y la eliminaciéon de informacion
disponible en una base de datos.

g) Se han utilizado transacciones para mantener la
consistencia de la informacion.

h) Se han probado y documentado las aplicaciones.

a) Se han reconocido las caracteristicas propias y el
ambito de aplicacion de los servicios Web.

b) Se han reconocido las ventajas de utilizar servicios
Web para proporcionar acceso a funcionalidades
incorporadas a la légica de negocio de una
aplicacion.

DeslgrroI(Ija sefrwcps Web| () ge han identificado las tecnologias y los protocolos
ana |_zan| 0 su dunIC|onam|en- implicados en la publicacién y utilizacién de
to e implantando la estructu- servicios Web.

ra de sus componentes. o

d) Se ha programado un servicio Web.

e) Se ha creado el documento de descripcion del
servicio Web.

f) Se ha verificado el funcionamiento del servicio Web.

g) Se ha consumido el servicio Web.

Genera paginas Web dina- a) Se han identificado las diferencias entre la

micas analizando y utilizan-

ejecucion de codigo en el servidor y en el cliente
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Resultado de aprendizaje

Criterios de Evaluacion

do tecnologias del servidor
Web que afadan cddigo al
lenguaje de marcas.

b)

f)

g)

Web.

Se han reconocido las ventajas de unir ambas
tecnologias en el proceso de desarrollo de
programas.

Se han identificado las librerias y las tecnologias
relacionadas con la generacion por parte del
servidor de paginas Web con guiones embebidos.

Se han utilizado estas tecnologias para generar
paginas Web que incluyan interaccion con el
usuario en forma de advertencias y peticiones de
confirmacion.

Se han utilizado estas tecnologias, para generar
paginas Web que incluyan verificacion de
formularios.

Se han utilizado estas tecnologias para generar
paginas Web que incluyan modificacion dinamica de
su contenido y su estructura.

Se han aplicado estas tecnologias en la
programacion de aplicaciones Web.

Desarrolla aplicaciones Web
hibridas seleccionando y uti-
lizando librerias de codigo y
repositorios heterogéneos de
informacion.

f)

¢)]

Se han reconocido las ventajas que proporciona la
reutilizacion de cddigo y el aprovechamiento de
informacion ya existente.

Se han identificado librerias de codigo y tecnologias
aplicables en la creacion de aplicaciones Web
hibridas.

Se ha creado una aplicacion Web que recupere y
procese repositorios de informacion ya existentes.

Se han creado repositorios especificos a partir de
informacion existente en Internet y en almacenes de
informacion.

Se han utilizado librerias de cédigo para incorporar
funcionalidades especificas a una aplicacién Web.

Se han programado servicios y aplicaciones Web
utilizando como base informacién y cddigo
generados por terceros.

Se han probado, depurado y documentado las
aplicaciones generadas.
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8.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

La metodologia docente que se seguira en la evaluacion sera la siguiente:

e Las unidades de trabajo se imparten a través de clases de teoria,
complementadas con clases de supuestos y ejercicios sobre los conceptos vistos,
en las que los alumnos resolveran estos ejercicios en pizarra.

e El temario de practicas se desarrollara de la siguiente manera:

o Se dara a los alumnos un conjunto de practicas por cada unidad de
trabajo.

o Se plantean 3 tipos de practicas: individuales, por parejas, y practicas
en equipo.

m Individuales: Tienen por objetivo conocer el grado de asimilacion por
parte de cada uno de los alumnos, de los conceptos y procedimientos vistos
en clase. Identificando asi las principales dificultades de cada uno de ellos.

m Por parejas: Su objetivo es establecer parejas de alumnos
heterogéneas para complementar el conocimiento entre ambos, desarrollar
capacidades comunicativas y organizativas y establecer vinculos de
companerismo en clase. Se favorecera que las parejas de alumnos sean
dinamicas, pudiendo cambiar de una practica a otra.

m  En equipo: Su objetivo es desarrollar una labor dentro de un equipo de
trabajo, participando dentro del mismo para alcanzar un objetivo comun.

e La elaboracién de trabajos de investigacion. La finalidad de estos trabajos
es potenciar la autonomia y autoaprendizaje del alumnado. La realizacion de estos
trabajos consistira en la elaboracion de un documentos de texto en formato PDF y
de una presentacidn electronica. Ademas, se realizara una presentacion_
electronica para una exposicion oral de 30-45 minutos de duracion. El alumnado
cuyos trabajos sean copia literal de referencias o paginas de Internet quedaran
automaticamente suspensos. Para la evaluacion de los trabajos se tendran en
cuenta los siguientes criterios:

o Originalidad, organizacién y estructura.

o Calidad y profundidad de los contenidos.

o Desarrollo de proyectos y/o ejemplos practicos.

o Destreza y dominio del tema en la exposicion oral.

e Las pruebas objetivas. Se realizaran pruebas teoricas y practicas a lo largo
del curso para evaluar los conocimientos adquiridos por los alumnos. Se haran
como minimo 3 pruebas objetivas, una al final de cada trimestre.

Recursos para llevar a cabo la evaluacion de los instrumentos:
e Observacion en el aula.
e Participacion y grado de atencion en clase.
e Resultados de pruebas tedricas sobre los conceptos expuestos en las
unidades de trabajo.
e Resultados de las pruebas practicas realizadas en los equipos informaticos
del centro.
e Seguimiento de los ejercicios y tareas realizados por el alumno en la clase.
Trabajo en equipo.
Responsabilidad en el trabajo.
Asistencia a clase.
Actitud en clase.
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8.3. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para el alumnado con evaluacion continua, la calificacion final del modulo se
realiza teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

e Examen trimestral y examenes parciales: 50% (se calculara ponderando el
examen final del médulo con un 70% y la nota media de los examenes parciales
con un 30%).

e Tareas: 40%.

e Trabajo en equipo: 5%.

e Participacion: 5%.

La calificacion de la evaluacion sera un valor numérico sin decimales entre 1y 10.

Para certificar la superacion del médulo se habra de superar un minimo de 5 puntos
sobre 10.

Se realizaran 3 evaluaciones parciales a lo largo de todo el curso. La nota final sera
la media ponderada de la nota de las 3 evaluaciones siendo el peso de cada una de ellas
la siguiente:

e Primera evaluacion: 20%
e Segunda evaluacion: 40%
e Tercera evaluacion: 40%

El alumnado, que no habiendo superado el médulo en la ultima sesion de evaluacion
parcial, tendra que realizar el examen de convocatoria ordinaria. También pueden
presentarse a este examen el resto de alumnado que desee subir nota. La ponderacion
de este examen para la nota seguira siendo del 50%.

Para el alumnado que haya perdido la evaluaciéon continua, se procedera de la
siguiente manera:
e Calificacidon durante el desarrollo del médulo: 40%.
e Examen de convocatoria ordinaria: 60%.

Criterios de calificacion para los examenes trimestrales y parciales

Para superar el médulo es condicion necesaria tener al menos la calificacion de 5
en el examen trimestral.

Criterios de calificacion para las tareas

Las tareas se evaluaran numéricamente entre 0 y 4 de acuerdo con los siguientes
criterios, sin perjuicio de las indicaciones propias incluidas en cada una de las tareas.

PUNTUACION CRITERIOS

0 (a) La tarea no se ha entregado o se ha entregado fuera del
plazo establecido.

(b) La tarea ha sido copiada total o parcialmente.

(c) La tarea no se ha realizado con arreglo al guién
establecido.

1 (a) La tarea esta incompleta.
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PUNTUACION CRITERIOS

(b) La tarea contiene errores graves.

(c) La tarea no se puede ejecutar y/o compilar.

(d) La tarea no obtiene los resultados esperados o esta
resuelta de forma incorrecta.

2 (a) La tarea contiene errores leves que hacen que los
resultados puedan ser erroneos pero que son facilmente
corregibles.

(b) La tarea, aunque es correcta, no esta bien documentada o
explicada.

3 (a) La tarea esta resuelta correctamente, con arreglo al guion
y a los contenidos estudiados.

(b) La solucion obtenida para la tarea no es la mas adecuada
por cuestiones de simplicidad y/o eficiencia.

4 (a) La tarea esta resuelta correctamente, con arreglo al guion
y a los contenidos estudiados.

(b) La solucion obtenida para la tarea es 6ptima en términos
de simplicidad y eficiencia de entre las opciones posibles.

(c) La tarea supera las expectativas planteadas en el guién e
incorpora mejoras opcionales o refuerza los contenidos
estudiados.

Criterios de calificacion para el trabajo en equipo y la participacién

En los apartados de trabajo en equipo y participaciéon y actitud en clase se tendra en
cuenta:
La actitud del alumno en clase.
La responsabilidad del alumno en su trabajo personal.
La participacion en las actividades de organizacién del equipo.
El cumplimiento de los compromisos de trabajo en el equipo.
Originalidad, organizacion e iniciativa en el trabajo a desarrollar.
La realizacion de las practicas propuestas en clase.
La asistencia a clase.

9. RECURSOS MATERIALES.
Recursos de docencia:

El contenido conceptual de cada unidad de trabajo requerira del apoyo de los
siguientes recursos:

e Pizarray accesorios (rotulador, tiza...)

e Proyector de transparencias o recursos audiovisuales

e Es muy aconsejable disponer de libros de consulta en el aula, de forma que
los alumnos intenten buscar soluciones a los problemas que les surjan antes de
solicitar la ayuda del profesor, ya que eso les aportara una gran experiencia de
cara al modulo de Formacién en Centros de Trabajo que deberan realizar en el
siguiente curso.
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Recursos hardware:

Aula de ordenadores.

Ordenadores conectamos mediante algun elemento de conmutacion.
Impresora de chorro de tinta o laser con resolucion minima de 300x300 dpi.
Conexion a Internet.

Recursos Software:

e Software de base: sistema operativo Linux (distribucion Guadalinex
o Ubuntu) y/o Windows XP,

e Software de red, software de documentacidon (paquete ofimatico),
navegadores web (Firefox o Internet Explorer) y utilidades para el acceso a los
servicios de red.

e Entorno de desarrollo integrado (IDE) para el lenguaje de programacion
empleado (Netbeans en nuestro caso).

10. BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA.

+ Desarrollo web con PHP y MySQL, Luke Welling y Laura Thomson. Anaya
Multimedia.

+ PHP 5 Power Programming. Andy Gutmans. Prentice-Hall.

« Android. Guia para desarrolladores, Ableson y otros. Anaya Multimedia.

+ Desarrollo de aplicaciones para Android, J.R. Lequerica. Anaya Multimedia.
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