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El proyecto de INICIACION AL AJEDREZ es una materia optativa que oferta el IES
Aguadulce a 32ESO vy para la que se dispone de dos horas semanales.

Su inclusién como materia se inicid en el curso 20/21 y viene motivada por la
respuesta favorable observada en el alumnado a raiz del programa Aula de Jaque. A
través de dicho programa se fomenta el conocimiento de esta actividad y su utilidad
desde el punto pedagdgico, por lo que se valoré la posibilidad de ampliar el tiempo
dedicado esta actividad mediante la inclusion de este nueva materia.

A continuacién se describe la programacion a seguir.
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1.- Marco.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se
determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

2.-Justificacion.

La practica del ajedrez contribuye al desarrollo de habilidades que justifican la oferta
de esta materia a nuestro alumnado. Algunas de estas habilidades son:

® Capacidad de concentracidn.
Durante la partida de ajedrez hay que centrar voluntariamente toda la atencion
sobre las piezas del juego, dejando de lado todo lo demas

* Atencidn y reflexidn.
Los alumnos con problemas de atencidn, tienen en el ajedrez un juego propicio
para mejorarla ya que necesitan atencién en las piezas y en el tablero. Cada
movimiento de una pieza es el fruto de una reflexién no sélo de mis
posibilidades sino también las del oponente.

* Latoma de decisiones y la aceptacidn ante un error.
El ajedrez te hace responsable de tus actos, se toman decisiones
continuamente, unas afortunadas y otras no. Cada decision tiene su
consecuencia, con refuerzos y castigos inmediatos. Hay que recuperarse de las
derrotas y sacar provecho de ellas.

® Resolucidn de problemas
Cada movimiento del oponente supone un problema al que enfrentarse, lo que
estimula la creatividad y la inteligencia.

* Razonamiento légico-matemdtico .
El analisis, la comparacidn, la adaptacion de estrategias, la valoracidn son parte
del juego, y también, son fundamentos bdsicos del razonamiento eficaz que
luego utilizaran en otras areas del saber.

®* Pensamiento creativo.
El jugador utiliza todo su potencial creativo en cada partida, en cada
movimiento, buscando nuevas alternativas para conseguir su fin.

* (Capacidad critica.
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Después de cada partida los jugadores analizan juntos las jugadas, comentan
porque ha tomado una decisidén y no otra. Es importante aprender de los
errores y compartir conocimientos, la rivalidad queda siempre en el tablero.

La empatia
El ajedrez te obliga a ponerte en el lugar del otro, es necesario anticiparse a los

movimientos del contrario y pensar: ¢qué haria yo en su lugar?

3.- Objetivos de la materia.

Como resultado de los procesos de aprendizaje realizados en esta materia optativa,
los alumnos y las alumnas habran desarrollado las capacidades enunciadas en los
objetivos siguientes:

Aplicar y desarrollar la percepcion y espacial mediante el analisis de los
movimientos de las piezas y de las ideas geométricas que facilitan la
comprensidon posicional.

Interpretar y utilizar adecuadamente los distintos tipos de mensajes propios
del lenguaje ajedrecistico, valorando ademas la importancia del uso de cédigos
de comprension internacional.

Elaborar y desarrollar estrategias personales de concentracién, intentando
mejorarla tanto en duracion como en intensidad.

Establecer conjeturas, valorando futuras posiciones de las piezas y tomando
decisiones sobre la situacidon presente.

Valorar y potenciar la creatividad y el razonamiento légico como estrategias
fundamentales en la resolucién de problemas.

Utilizar procedimientos adecuados para obtener informacidn, seleccionarlay
organizarla para facilitar la toma de decisiones.

Potenciar el control de emociones e impulsos, observando y analizando las
consecuencias de sus decisiones.

Conocer y valorar sus propias habilidades y aptitudes para solucionar tareas
nuevas y mejorar su nivel de conocimiento en cualquier disciplina.

Tomar conciencia de la importancia de situarse en el punto de vista del otro
por tener que considerar los posibles movimientos del contrincante.

Relacionarse con los demas, respetando reglas y turnos de accién, valorando-
los como rivales y compafieros y colaborando con ellos en la busqueda de solu-
ciones.



4.- Contribucion de la materia a las competencias clave.
La concrecion de las competencias clave en esta programacion se resume en la
siguiente tabla:

Competencia Concrecion en esta programacion

Competencia en Para trabajar esta competencia potenciamos la comprension,
comunicacion linglistica expresion oral mediante la conversacion, explicando los
(CCL) movimientos de las piezas y su colocacidn en el tablero, asi

como su valor, razonamos sobre los movimientos de las piezas.
Esta competencia se trabaja en grupo mediante el didlogo con
el profesor/ay por parejas en cada partida.

El ajedrez posee un lenguaje propio y universal, relacionado
estrechamente con los ambitos matematicos que va a
enriquecer su vocabulario, hay expresiones que utilizamos en la
vida ordinaria que si no conoces el juego no las entiendes igual,
por ejemplo: Estas enrocado. Sacrificar el pedn. Me tienes en

jaque, etc.
Competencia plurilinglie. En el aula se trabajara frecuentemente con sitios web en
(cP) donde se puede practicar los contenidos vistos en clase.

Algunos de estos sitios web estan en inglés, por lo que es
necesario conocer el nombre de las piezas( pedn= pawn, alfil=
bishop,etc) y los demas términos del ajedrez (jaque= check,
jaque mate, rey ahogado,etc)

Competencia matematicay | Las matematicas van asociadas al ajedrez claramente ya que

competencia en ciencia, contribuye a pensar y razonar matemdticamente, planteany
tecnologia e ingenieria. resuelven problemas mediante la manipulacién de las fichas,
(STEM) utilizan varias técnicas matematicas para contar, operar,

organizar, apuntar las jugadas y organizar datos, interpretany
representan expresiones a través de dibujos, simbolos,
numeros y materiales.

Asimismo se comunican las partidas y los descubrimientos a los
compafieros tanto oralmente como por escrito, utilizando el
lenguaje matematico (notacion algebraica).

Competencia digital (CD) Los alumnos han de aprender a recopilar informacién en libros,
internet... sobre teoria del juego, partidas, historia del ajedrez,
ajedrecistas famosos,etc. Con ello ademas de afiadir
conocimientos nuevos al alumno, nos permite trabajar la
busqueda, la seleccidn y la clasificacién de la informacion,
utilizando diversos soportes ( verbal, escrito, audiovisual y
digital).

Asi conseguiran dominar destrezas para organizar, analizar,
sintetizar y sacar deducciones de la informacion, con el fin de
favorecer la formacién de personas auténomas, responsables,
criticas y reflexivas en la seleccién y utilizacién de la
informacidn. Es importante que los alumnos y alumnas sepan
resumir e identificar lo que es importante y lo que no lo es.
Ademads podran desarrollar la competencia digital mediante el
uso de sitios web especificos para aprender y jugar al ajedrez,
como lichess.org

Competencia personal, El proceso de aprendizaje lo tiene que hacer interiormente cada
social y de aprender a uno por su cuenta. Las derrotas en este juego , son una
aprender.(PSAA) oportunidad inmejorable para aprender de forma auténoma.

Competencia ciudadana.(CC) | Se potencia la tolerancia y el respeto como actitudes esenciales
hacia el adversario ante la victoria y la derrota en una partida




de Ajedrez

Competencia Mediante esta actividad los alumnos planifican, buscan
emprendedora.(CE) estrategias, validan las soluciones y las contrastan con las de los
demas. Esto implica entre otras cosas, una toma constante de
decisiones con lo que el alumno mejora su autonomia y
autoconfianza, ademas de la aceptacion de las consecuencias
que traen. De este modo, el alumno adquiere autonomiay
confianza en sus propias decisiones y capacidades como parte
del desarrollo de su autoestima.

Competencia en conciencia Mediante esta competencia intentaremos conseguir la
y expresion culturales. adquisicion de habilidades sociales, el desarrollo de las
(CCEC) relaciones sociales e interpersonales. Se fomentara el trabajo

en equipo, aceptando las ideas de los compafieros, aplicando la
tolerancia, adquirir el sentido de la justicia y de la equidad.. El
control emocional y la impulsividad son aspectos que con el
ajedrez pueden ser modelados, pues hay que esperar el turno,
ganar-perder y razonar las jugadas.

El ajedrez permite la integracion de todos los alumnos en el

grupo sin importar las diferencias de edad, procedencia u otras
gracias al lenguaje universal del ajedrez. Potenciaremos la
igualdad entre las personas y evitar la discriminacion por sexo,
raza, o cualquier otro motivo.

Para el desarrollo de las expresién cultural, se realizaran
trabajos en grupos relativos a la historia del ajedrez. En ellos se
pondra de manifiesto cémo el ajedrez ha estado relacionado
con la expresién cultural de cada momento histérico.

5.- Saberes basicos.

Los saberes bdsicos (que se desarrollaran cada uno en una o en dos sesiones
dependiendo del grado de dificultad que presenten ) se distribuyen en los siguientes
tres bloques.

Bloque 1: Iniciacidn al ajedrez.

Saberes basicos Criterios de evaluacion.

1.- El Ajedrez y sus componentes. El Pedn |- Conocer las distintas piezas que conforman
el juego, el nimero de éstas y su disposicién
para iniciar la partida.

- Conocer el movimiento del pedn, cémo
captura y en qué consiste la promocién del
peon.

-Aprender en qué condiciones se puede
capturar al paso.

2.- El Alfil y el Caballo. - Aprender cdmo se mueven y como capturan.
el alfil y el caballo.




- Resolver problemas ajedrecisticos en donde
intervengan Unicamente estas dos piezas.

3.-La Torre y la Dama.

- Aprender cdmo se mueven y como capturan.
la Torre y la Dama.

- Resolver problemas ajedrecisticos en donde
intervengan Unicamente estas dos piezas.

- Conocer e intentar resolver el llamado
“problema de las 8 reinas”

4.- El Rey. El enroque. Rey ahogado.
Jaque y jague mate

- Aprender cdmo se mueve y como captura el
Rey.

- Distinguir entre jaque, jague mate y Rey
ahogado.

- Saber cdmo enrocarse y las condiciones en
las que este movimiento estd permitido.

5.- La notacidn algebraica (l)

-Aprender la notacién algebraica para poder
apuntar y reproducir una partida ya jugada
mediante una planilla.

6.- La notacidn algebraica (ll)

- Ser capaz de reproducir la primera partida
gue se conserva escrita de la historia
(1475.Valencia)

7.- Mate del pastor y mate del loco. Un
principio basico.

- Identificar y reproducir los dos mates mas
cortos que se pueden realizar en este juego.

-Ser conscientes de la necesidad de mover
siempre siguiendo un plan determinado.

8.- Principios de apertura.

- Reconocer y poner en practica los cinco
principios basicos de apertura.

9.- Todas las formas de hacer tablas.

- Reconocer las cinco formas de hacer tablas.

Bloque 2: Mejora.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion.

10.- Mates basicos (lI): Mate con Damay
Torre. Mate con dos Torres.

- Aprender a llevar a cabo el mate con Damay
Torre y el mate con dos Torres.

11.- Mates basicos (ll): Mate con Dama. Mate
con Torre.

-Aprender a llevar a cabo el mate Unicamente




con Dama y el mate Unicamente con Torre.

12- Mates basicos (ll1): Mate con dos alfiles.
Mate de alfil y caballo.

- Aprender a llevar a cabo el mate con dos
Alfiles.

-Intentar el mate de Alfil y Caballo y ser
consciente de su dificultad.

13.- Mates basicos (IV): El Mate del Rey y el
peodn.

- Aprender a llevar a cabo el mate con el Rey y
el pedn.

14.- La clavada.

- Identificar cuando una pieza se dice que esta
clavada.

- Estudiar problemas de ajedrez en los que se
presenten distintas situaciones de piezas
clavadas.

15.- El juego infinito.

- Conocer , a partir de la vision en el aula del
documental del mismo titulo, las razones por
las que el ajedrez esta experimentado un
nuevo auge en la sociedad actual.

16.- La horquilla.

- Identificar en qué condiciones de una
partida se produce una horquilla.

- Trabajar esta situaciéon mediante problemas
ajedrecisticos resueltos en clase.

17.- Juegos con caballos.

- Resolver distintos problemas clasicos y
pasatiempos relacionados con el movimiento
del caballo.

18.- La enfilada.

- Identificar cuando se produce una enfilada
en una partida.

- Estudiar problemas de ajedrez en los que se
presenten distintas situaciones de enfiladas.

19.- Ataque a la descubierta.

- Identificar cuando se produce un ataque a la
descubierta en una partida.

- Estudiar problemas de ajedrez en los que se
presenten distintas situaciones de dicho
ataque.




Bloque 3: Perfecciona.

Saberes basicos.

Criterios de evaluacion.

20.- El sacrificio.

- Valorar la conveniencia de sacrificar una
pieza en el desarrollo de una partida,
evaluando las ventajas e inconvenientes de
esta accion.

21.- Gambitos. - Aprender el significado del concepto de
gambito y reproducir alguno de los mas
famosos.

22.- La celada. - Aprender el significado del concepto de

celada.

- Estudiar problemas de ajedrez en los que se
presenten distintas celadas.

23.- Disposicién de peones.

- Analizar las ventajas e inconvenientes de las
distintas disposiciones de peones.

24.- Pieza sobrecargada. Ataque en la octava
fila.

- Reconocer cuando una pieza estd
sobrecargada y aprovechar dicha situaciéon
para desarrollar una estrategia adecuada.

- Asimilar estrategias para atacar en la octava
fila.

25.- Aperturas abiertas. La apertura
espafiola.

- Aprender en qué consisten las aperturas
abiertas.

- Saber reproducir los primeros movimientos
de la apretura espaiola.

26.- Aperturas semiabiertas.

- Aprender en qué consisten las aperturas
semiabiertas.

- Saber reproducir los primeros movimientos
de la defensa siciliana.

27.- Aperturas cerradas. Gambito de dama.

- Aprender en qué consisten las partidas
cerradas.

- Saber reproducir el gambito de damay
algunas de sus variaciones.




6- Metodologia.

6.1.- Orientaciones metodoldgicas.

El desarrollo usual de una sesién de ajedrez constara de explicaciones tedricas,
actividades y juegos:

Cada sesién comenzara con una explicacion del tema de ese dia, que no
superara los 20 minutos, ya que se tratara de que los alumnos/as sean los
protagonistas y agentes activos del aprendizaje, especialmente siendo uno tan
ludico como es el ajedrez.

Posteriormente se propondrdn una serie de actividades relacionadas con el
tema del dia, para que sean trabajadas en parejas. Tras un tiempo de 10-15
minutos se llevara a cabo una puesta en comun de las posibles soluciones a las
actividades propuestas, en el que se debatiran las ventajas e inconvenientes de
las ideas sugeridas ( 5-10 minutos)

El tramo final de cada sesidn (15-20 minutos) se dedicard, siempre que el
desarrollo de la sesién haya sido el propicio, a partidas entre el alumnado,
plantedndose la posibilidad de un campeonato a nivel interno.

De forma complementaria, en cada trimestre se dedicara al menos una sesién ala
visualizacién de una pelicula o documental que relacione el ajedrez con algunas de las
efemérides que se celebran en el centro: dia de la paz, dia de la mujer, etc.

Finalmente, al final de cada trimestre se dedicaran al menos dos sesiones para la
exposicién de los trabajos, que en parejas, se realicen relativos al ajedrez: historia del
ajedrez, ajedrez y su relacion con otras materias, vida de ajedrecistas famosos,
partidas memorables, etc...

6.2.- Tipologia de actividades.

Las actividades a seguir seran pues de la siguiente manera:

Puesta en comun de ideas. Tras la presentacién de cada uno de los problemas
de ajedrez asociados a las distintas sesiones , se abrird un debate en donde el
alumnado planteara las distintas soluciones que encuentre a estos problemas,
para finalmente de forma conjunta, determinar cual es la mejor solucion.

Partidas por parejas. Al final de cada sesion, se jugaran partidas por parejas.
Para evitar que siempre se repitan las mismas parejas, se llevard a cabo en el
segundo trimestre un torneo interno, siguiendo sistema suizo , con el que se
consigue que cada alumno/a acabe jugando con comparfieros y compafieras de
un nivel similar al suyo.

Trabajos por parejas. Al final del trimestre se le asignard un tema de ajedrez a
cada una de las parejas, y ésta sera expuesto por los integrantes del grupo a
sus compaferos y compafieras.

7.- Criterios de calificacion.
La evaluacion del aprendizaje de los alumnos constituye un proceso continuo,
personalizado e integrador.
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En la evaluacién se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

* Trabajo diario desarrollado por el alumnado.

En cada sesion el profesor o profesora anotara, a partir de la observacion del
trabajo realizado por cada alumno/a, y en un cuadrante elaborado para tal fin,
la nota que considere oportuna en relacién a aspectos tales como la
participacién, el interés o el respeto a las normas de convivencia.

Este trabajo diario supondra el 20% de la calificacion del trimestre.

®*  Pruebas escritas.

Con las que el alumnado pueda demostrar el grado de adquisicion de los
contenidos desarrollados en cada trimestre.
Estas pruebas supondrdn el 60% de la calificacidn del trimestre.

* Trabajos v exposiciones de final de trimestre.

Al final de cada trimestre, por parejas, los alumnos/as expondran un trabajo a
sus compafieros .El contenido de estos trabajos sera relativo, bien a la relacion
del ajedrez con otras disciplinas (ajedrez y matematicas, ajedrez en la historia,
la mujer en el ajedrez ,ajedrez en el arte, ajedrez e idiomas, etc) bien a
aspectos relacionados con la propia historia del ajedrez ( sus origenes y
evolucion, ajedrecistas famosos, partidas famosas, etc).

Todos estos temas serdn propuestos al principio de cada trimestre por el profesor, y
sorteados entre el alumnado, de manera que tengan todo el trimestre para poder
prepararlo. Estos trabajos supondran el 20 % de la calificacidn.

Cuando el alumnado tenga una nota superior a cinco, las calificaciones finales que
arrojen niumeros decimales se redondearan a la unidad, eliminando la parte decimal y
aproximando la unidad a la mas cercana. De este modo, si la parte decimal fuera
inferior a 0,500 se aproximara a la unidad inferior. Si esta fuera igual o superior a 0,500,
se aproximara a la unidad superior.

8.- Tratamiento de la lectura.

De acuerdo con las directrices del Plan de actuacién para el tratamiento de la lectura en
elcentro, esta materia materia contribuira al desarrollo de las destrezas lectoras del
siguiente modo:

* Tiempo lectivo dedicado a la lectura: el alumnado de 32ESO realizara
actividades de lectura por espacio de 30 minutos, con una periodicidad
guincenal, en las sesiones acordada por los equipos educativos de cada grup

® Corpus de textos. Los textos seleccionados seran de diferente modalidad y
tipologia(literarios, funcionales, de divulgacién de conocimientos, noticias,
reportajes,entrevistas, argumentativos, infografias, multimodales...). Su
temadtica estara relacionada con las principales efemérides de interés educativo



y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Se tomard como referencia la
siguiente distribucién mensual:

11 de febrero — Dia Mundial de
la Mujer y la Nifia en la Ciencia
8 de febrero — Dia Internacional
de Internet Seguro

28 de febrero — Dia de
Andalucia

8 de marzo — Dia Internacional
de la Mujer

15 de marzo - Dia Internacional
de los Derechos del Consumidor
26 de marzo — Dia Mundial del
Clima

IGUALDAD
DE GENERD

INDUSTRIA,
INNOVACION E
INFRAESTRUCTURA

28 de Febrero

IGUALDAD
DE GENERO

7 de abril = Dia Mundial de la
Salud

22 de abril — Dia Mundial de la
Tierra

23 de abril = Dia Mundial del
Libro

9 de mayo — Dia de Europa

21 de mayo - Dia Mundial de la
Diversidad Cultural para el
Didlogo y el Desarrollo

22 de mayo - Dia Internacional
de la Diversidad Biologica

1

ABRIL

SALUD
Y BIENESTAR

L 4

MAYO

PAL, JUSTICIA
E INSTITUCIONES

5 de junio — Dia Internacional
del Medio Ambiente

1

viDa
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

15

17 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS DBJETIVOS

VIDA
SUBMARINA

1
®©

1 ACCION
POR EL CLIMA

VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

15

EFEMERIDES

0ODS y OTROS CONTENIDOS

16 de octubre — Dia Mundial de
la Alimentacion

17 de octubre — Dia
Internacional para la
Erradicacion de la Pobreza

18 de octubre - Dia Mundial de
la Proteccion de la Naturaleza

FIN DA
POBREZA

IR

OCTUBRE

VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

-
-
‘ o
1
[ —
—

15

16 de noviembre — Dia
Internacional para la Tolerancia
25 de noviembre — Dia
Internacional de la Eliminacién
de la Violencia contra la Mujer

1

3 de diciembre — Dia
Internacional de las Personas
con Discapacidad

10 de diciembre — Dia de los
Derechos Humanos

6 de diciembre - Dia de |a
Constitucion espafiola

1

NOVIEMBRE

REDUCCION DE LAS
DESIGUALDADES

N
=]
= ’
v
DICIEMBRE

PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES
SOLIDAS

IGUALDAD
DE GENERD

REDUCCION DE LAS
DESIGUALDADES

A
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CONSTITUCION
ESPANOLA

30 de enero — Dia Escolar de la
No Violencia y la Paz

24 de enero — Dia Mundial de la
Educacion

1

PAZ, JUSTICIA
E INSTITUCIONES
SOLIDAS

17 ALIANZAS PARA
LOGRAR
LOS DBJETIVOS

&

EDUCACION
DE CALIDAD

1]




9.- Materiales y recursos didacticos.
* Tableros de ajedrez
®* Ordenador y proyector.
* Sitio de ajedrez: lichess.org
* Llibros:

- Ajedrez en la escuela. José Manuel Martinez Magan. Antonio Ruescas
Granados. Publicaciones CEP de Almeria.

- Ajedrez para jovenes. Pablo Aguilera. Alianza editorial.

- Manual de ajedrez. Comunidad de Madrid. Fernando Braga Pedro
Criado ,Javier Mincer, José Nicas. Direccion General de Promocién
Deportiva. Consejeria de Cultura y Deportes de Madrid

®* Recursos didacticos procedentes del programa “Aula de Jaque” : Actividades,
videos , etc.

10.- Profesorado con atribucion docente que impartira el proyecto.

El proyecto serd impartido por el profesor del dpto de Matematicas Francisco Javier
Galvez Pajares,coordinador del programa Aula de Jaque desde el curso 2018/2019.
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