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1.- Introduccion

La asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como objetivo general la adquisi-
cion y desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y producciones
de caracter artistico, es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento esta
fundamentalmente apoyado en el andlisis, la exploracion y la comprension de las formas e image-
nes de la realidad que nos circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de pro-
puestas originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la
finalidad de satisfacer las necesidades del individuo.

2.- Marco legal
La presente programacién esta realizada conforme a:

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.

3.- Contexto

Con relacién al proceso de ensefianza-aprendizaje de las asignaturas vinculadas al Departamento
de Dibujo, se puede decir que el impacto de la imagen como vehiculo de informacién y modo de
comunicacion se produce principalmente a través de los medios de masas: television, medios
informaticos multimedia y demas tecnologias de la informacion y de la comunicacion, los cuales
tienen un marcado caracter persuasivo. Los alumnos cuentan con una gran variedad de oferta
visual, sin embargo, el nimero de imagenes creativas o artisticas que rodean al alumno es bajo o
medio y lo mismo ocurre con la calidad de las mismas. Por otra parte, la educacion que el alumno
ha recibido como emisor de mensajes visuales durante su periodo de formacion en la Escuela
Primaria y en su entorno familiar tiene un marcado caracter ludico y recreativo, con un alto
componente de manualidad y manipulacion de materiales, concebidos con planteamientos
instructivos y marcando un limitado campo para la expresion personal. Por lo que respecta a la
formacion que ha recibido como receptor de mensajes visuales, el alumnado de 3° de ESO lleva
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dos curso formandose en este sentido y pretendemos continuar en el desarrollo de una vision
critica ante los mensajes visules, cuestionéndose la intencion o funcion de los mismos.

Para el conocimiento del nivel de cada grupo a los que impartimos clase, es clave el proceso de
evaluacion inicial realizado durante el primer mes del curso escolar. Durante el proceso se
utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacion:

1.- Informe personal facilitado por el Departamento de Orientacion.

2.- Cuestionario a los alumnos sobre sus practicas artisticas en etapas anteriores, asi como de
sus intereses y preferencias personales relacionados con la materia. También se observaran
directamente en el aula las destrezas y actitudes que muestran los alumnos en su trabajo diario.

4.- Contribucion de la materia a las competencias clave

La inclusiéon de las competencias clave en el curriculo tiene varias finalidades. En primer lugar,
integrar los diferentes aprendizajes, tanto formales como no formales. En segundo lugar, debe
permitir a los alumnos utilizar lo aprendido en diferentes situaciones y contextos. Por otra parte,
debe permitir identificar los saberes basicos y criterios de evaluacién que tienen caracter
imprescindible y, en general, inspirar las distintas decisiones relativas al proceso de ensefianza y
aprendizaje. No existe una relacién univoca entre la ensefanza de determinadas areas o materias
y el desarrollo de ciertas competencias. Cada una de las areas contribuye al desarrollo de
diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias clave se alcanza como
consecuencia del trabajo en varias areas o materias.

En el marco de la propuesta realizada por la Unién Europea se han identificado ocho
competencias clave:

1.- Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

2.- Competencia plurilingte. (CP)

3.- Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)
4.- Competencia digital. (CD)

5.- Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

6.- Competencia ciudadana. (CC)

7.- Competencia emprendedora. (CE)

8.- Competencia en conciencia y expresiones culturales. (CCEC)

1.- Competencia en comunicacion linguistica. (CCL)

La “Educacion plastica, visual y audiovisual” permite hacer uso de unos recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje plastico con
otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

De forma mas concreta, en esta asignatura se dara a conocer a los alumnos el estrecho
vinculo que en muchas ocasiones se establece entre la literatura y las artes graficas,
especialmente la ilustracion. Se realizaran actividades en las que se utilizaran textos (cuentos,
narraciones, poemas, articulos, etc.) como punto de partida para la realizacion de ilustraciones.
Del mismo modo, se procedera a la interpretacion del significado de las imagenes por medio del
lenguaje oral o escrito.

2.- Competencia plurilingte. (CP)



Esta materia permite expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el
lenguaje plastico con otros lenguajes, incluidas las lenguas extranjeras, y con ello enriquecer la
comunicacion.

Se podran realizar actividades en las que se utilizaran textos en lenguas extranjeras
(principalmente inglés y francés) como punto de partida para la realizacion de ilustraciones. Del
mismo modo, se utilizaran recursos audiovisuales que utilicen las lenguas citadas anteriormente.

3.- Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)

Esta competencia se desarrolla en el area de “Educacion plastica, visual y audiovisual” mediante
el estudio de la geometria plana y descriptiva.

Concretando un poco mas podemos afirmar que esta competencia se desarrolla
plenamente en las siguientes unidades: trazados fundamentales de geometria, triangulos y
cuadrilateros, trazado de poligonos regulares, 6valos y ovoides, transformaciones geométricas,
escalas, sistemas de representacion, croquizacion, normalizacion, etc.

4.- Competencia digital. (CD)

Desde hace varias décadas vivimos un momento histérico que se ha definido con frases tan
significativas como “nueva era tecnoldgica”, “revolucion de las comunicaciones”, “era de la
informacién”, etc. Es evidente que en nuestra sociedad actual las personas deben aprender a
utilizar una gran diversidad de herramientas tecnolégicas cada vez mas presentes en nuestra vida
cotidiana. Por ello, debe ser una prioridad de los educadores informar y dar a conocer a los
alumnos todas las posibilidades que ello ofrece. Dichas herramientas pueden ser utilizadas tanto
desde el papel de emisores de informacion y mensajes como de receptores de los mismos. Por
ello la ensefanza ira encaminada a cubrir estas dos funciones: por un lado, se ensefara a crear
imagenes mediante diferentes programas informaticos y medios tecnoldgicos; y por otro, se
ensefara a buscar, discriminar y seleccionar la informacion.

5.- Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

Esta competencia se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a los casos
de la vida cotidiana, ya que la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de
reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular
el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo
expresarlo por sus propios medios.

6.- Competencia ciudadana. (CC)

En relacion al desarrollo de la competencia ciudadana, esta materia genera actitudes y habitos de
convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales
supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe contribuir a la disminuciéon de prejuicios,
estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su
capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales
dominantes y darle voz a las minorias.

7.- Competencia emprendedora. (CE)



El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el
alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de
su propio interés. Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso
de aprendizaje, posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicion y
puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el
desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas
propias con otros puntos de vista.

8.- Competencia en conciencia y expresiones culturales. (CCEC)

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar
sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo
expresarlo por sus propios medios.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye, especialmente, a adquirir esta
competencia. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes
cédigos artisticos y en le utilizacién de las técnicas y recursos que les son propios. El alumno
aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos culturales de las producciones artisticas. El alumno aprende a expresarse a
través de la imagen.

5.- Competencias especificas y conexion con los descriptores operativos
Se contemplan los siguientes descriptores operativos para cada una de las competencias clave:
Competencia en comunicacién linguistica. (CCL):

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se
ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos
literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencién literaria de progresiva complejidad.



CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion
dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingtie. (CP)

CP1. Usa eficazmente una o0 mas lenguas para resolver necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia
para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria. (STEM)

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipétesis mediante la experimentacién y la indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disehando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o
modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas, férmulas, esquemas, simbolos.), aprovechando
de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental
y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando
su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia digital. (CD)



CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés
y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA)

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos
y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas
y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando
tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables
para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana. (CC)

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.



CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de
integracidon europea, la Constitucion Espafiola y los derechos humanos y de la infancia,
participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de
género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion
entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida
sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora. (CE)

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las
finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y
optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresiones culturales. (CCEC)

CCECH1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en
su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas y sentimientos mediante producciones culturales y artisticas.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos



artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

Cada una de las competencias especificas esta relacionada con los descriptores operativos
siguientes:

Competencia especifica 1: Comprender la importancia que las distintas mani-
festaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio, teniendo especial consideracién con el
andaluz.

Competencia especifica 2: Explicar las producciones plasticas, visuales y au-
diovisuales propias, comparandolas, teniendo en cuanta el progreso para valo-
rar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar espereotipos.

Competencia especifica 3: Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva
de género, incorporandolas a su cultura e imaginario.

Competencia especifica 4: Explorar las técnicas, lenguajes e intenciones de
diferentes producciones culturales y artisticas, analizando tanto el proceso
como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen.

Competencia especifica 5: Realizar producciones artisticas individuales o co-
lectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramien-
tas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision
del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la
capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Competencia especifica 6: Apropiarse de las referencias culturales y artisticas
del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Competencia especifica 7: Aplicar las principales técnicas, recursos y con-
venciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las po-
sibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el
proyecto artistico.

Competencia especifica 8: Compartir producciones y manifestaciones artisti-
cas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CCL1, CPSAAS,
CC1, CC2, CCECH1.

CCL1, CPSAAT1,
CPSAAS, CC1,
CC3, CCEC1,
CCEC3

CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CCH1,
CC3, CCEC2.

CCL2, CD1, CD2,
CPSAAS, CC3,
CCEC2.

CCL2, CPSAAT,
CPSAAS, CPSAA4,
CC3, CCEC3,
CCEC4.

CCL2, CD1,
CPSAAS, CC1,
CCECs.

CCL2, CCLS3, STE-
M3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

CCL1, STEMS,
CD3, CPSAAS,
CPSAAS5, CE3,
CCECA.
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6.-

A

Saberes basicos

Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia. EPV.3.A.1.Manifestaciones
culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico. EPV.3.A.2. El
patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto historico y natural, conocimiento,
estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacién, sostenibilidad y
mejora. El patrimonio arquitectoénico.

Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica. EPV.3.B.1.
El lenguaje visual como forma de comunicacion. EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacién y connotacion.
Lectura objetiva y subjetiva de una imagen. EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color. EPV.3.B.4. La percepcidn visual. Introduccion
a los principios perceptivos, elementos y factores. EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos. EPV.3.C.1. Factores y
etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos. EPV.
3.C.2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y
sus caracteristicas expresivas.

Imagen y comunicacion visual y audiovisual. EPV.3.D.1. Imagenes visuales y
audiovisuales: lectura y analisis. EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en
entornos virtuales de aprendizaje de proyectos de video-arte.

Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura. EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de
formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura. EPV.
3.E.2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de
perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: divisién de un segmento
mediante el Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados con
rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el
circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos,
concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas,
construccion de dvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de modulos.
EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano. EPV.3.E.4. Los sistemas de
representacion y su aplicabilidad practica. Representacion diédrica de las vistas de un
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volumen: alzado, planta y perfil. Representacidén en perspectiva caballera de prismas y
cilindros simples. Representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

7.- Metodologia

7.1.- Orientaciones metodolégicas

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo. Esta partira
de los intereses y motivaciones del alumnado, favorecera el trabajo individual y cooperativo, asi
como el aprendizaje entre iguales y la perspectiva de género. Ademas, estara orientada al
desarrollo de situaciones de aprendizaje que posibiliten la creacidn de productos finales
interesantes y motivadores para el alumnado. Las situaciones de aprendizaje implican la
realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los docentes llevaran a cabo para lograr
que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado. Teniendo
en cuenta este concepto de metodologia, sedesarrollaran las diferentes decisiones de accion
didactica, referentes al como ensefiar.

Los principios metodoldgicos que impregnan la programacién son:

- Trabajar en grupo y aprender de forma cooperativa.

- La comunicacion oral, la lectura y la escritura deben ser la base del aprendizaje.
- Ensefiar al alumnado a aprender a aprender, desarrollando su autonomia.

- Enfoque competencial

- Construir aprendizajes funcionales a través de la vida cotidiana

- Partir de necesidades y motivaciones del alumnado

- Atencion a la diversidad y a las necesidades especificas de apoyo educativo

- Potenciar el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA)

- Educacion en valores

7.2.- Utilizacién del aula virtual como apoyo a la docencia

Alo largo del curso se utilizara el Aula Virtual como apoyo a la docencia reglada. Se
fomentara un mayor uso conforme el alumnado vaya promocionando de curso. En general, su
utilizacién respondera a las siguientes pautas:

- Se definira la estructura del curso en unidades, temas, secciones, etc.

- Se procurara que la mayoria de las actividades evaluables estén disponibles en el Aula
Virtual, de manera que el alumnado y sus tutores legales puedan recurrir a ésta en caso de
retraso en la entrega dichas actividades, o en caso de no asistencia a clase del alumnado por
motivos de enfermedad u otros.

- Se podran proporcionar diversos materiales audiovisuales con la finalidad de estimular al
alumnado y desarrollar su interés hacia la cultura y el arte en general.

- Se podran establecer tareas y otras actividades de evaluacién cuya entrega quede
registrada en el Aula Virtual.
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8.- Secuencia de unidades didacticas con la interrelaciéon de competencias
especificas, criterios de evaluacion, saberes basicos e instrumentos de eva-
luacién

uUbD 1
Saberes basicos | Compete | Criterios de evaluacion Instrumentos
ncias de evaluacién
especific
as
EPV.3.A.1. CE 1 1.1. Reconocer de los factores histéricos y sociales que Portfolio
Manifestaciones rodean las producciones plasticas, visuales y
culturales y audiovisuales, mas relevantes, asi como su funcién y
. . finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
artisticas mas ; o / .
: como transmisoras de valores y convicciones, con interés
importantes, y respeto, desde una perspectiva de género.
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al CEG6 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, | Portfolio
. . . de manera especifica el andaluz, a través del analisis de
patrimonio local: los aspectos formales y los factores sociales que
sus aspectos determinan diversas producciones culturales y artisticas
formales y su actuales.
relacién con el
contexto
historico.
EPV.3.A.2. CE 1 1.2. Valorar la importancia de la conservacion, preservacion | Portfolio
El patrimonio y difusién del patrimonio cultural y artistico a través del
cultural y artistico conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.
en relacion con
su contexto CE 3 3.2. Argumentar el disfrute producido por la percepcion del | Cyestionario
histérico y arte en todas sus formas y vertientes, compertiendo con
natural respeto impresiones y emociones y expresando la opinion
O personal de forma abierta.
conocimiento,
estudio y
valoracién de las CE®6 6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y Portfolio
responsabilidade también la propia produccion artistica, como un todo
S que supone su continuo e indesligable, en el cual las obras Qel pasado son
- la base sobre la que se construyen las creaciones del
conser.va.\(.:lon, presente.
sostenibilidad y
mejora. El
patrimonio
arquitecténico.

uD 2
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Saberes basicos

Compete
ncias
especific
as

Criterios de evaluaciéon

Instrumentos
de evaluacion

EPV.3.B.1. El

lenguaje visual
como forma de
comunicacion.

CE 2

2.2. Analizar, con autonomia, en el analisis, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus
iguales y las del patrimonio cultural y artistico, valorando el
patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

Exposicion oral

EPV.3.B.2.
Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la linea 'y
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas. El
entorno
comunicativo:
iconicidad y
abstraccion.
Andlisis de las
imagenes:
denotacion y
connotacion.
Lectura objetiva 'y
subjetiva de una
imagen.

CE 8

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado
final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los
errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen.

Portfolio

EPV.3.B.3.
Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma, colory
textura. Mezcla
aditiva 'y
sustractiva.
Colores
complementarios.
Utilizacion
expresiva del
color.

CE 3

3.3. Identificar la importancia de la presentacion de las
creaciones propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del
alumnado.

Portfolio

EPV.3.B4.

La percepcion
visual.
Introduccién a los
principios
perceptivos,
elementos y
factores.

CE 8

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas
con una intencién previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

Portfolio
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EPV.3.B.5. CE 2 2.3. Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza Portfolio
La composicion. donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas,
Conceptos de uti]izgndo para ellq las técnicas de' expresion grafico-
e plasticas bidimensionales necesarias.
equilibrio,
proporcion y
ritmo aplicados a
la organizacion
de formas en el
planoy en el
espacio.
CE 5 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas Portfolio
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
ub 3
Saberes basicos | Compete | Criterios de evaluacion Instrumentos
ncias de evaluacion
especific
as
EPV.3.C1. CE 4 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas | Portfolio
Factores y etapas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
del proceso rgsultgdos en func;ién de los cont'extos sociales,
. . histéricos,geograficos y tecnoldgicos, buscando y
creativo: eleccion analizando la informacion con interés y eficacia.
de materiales y
técnicas,
realizacién de
bocetos.
CE 5 5.3. Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y Portfolio
técnicas mas idoneos en relacién con los fines de
presentacion y representacion perseguidos.
EPV.3.C.2. CE 2 2.1. Identificar y explicar de forma razonada, la importancia | Exposicion oral
Técnicas basicas del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la
de expresion produccién,. superando estereotipos y mo§trando un
. - comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
grafico-plastica
en tres CE7 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de Portfolio

dimensiones. Su
uso en el artey
sus
caracteristicas
expresivas.

forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o
audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.
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uD 4

Saberes basicos | Compete | Criterios de evaluacion Instrumentos
ncias de evaluacién
especific
as

EPV.3.D.1. CE 3 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y | Portfolio

Imagenes audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas

visuales y con curiosi’dad y respeto desde una perspect!va dg gé_nero,

o e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
audiovisuales: propio.
lectura y analisis.
CE 8 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las Exposicion oral
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando
de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden generar, con una actitud
abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

EPV.3.D.2. CE 4 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los Portfolio

Técnicas basicas lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas,

para la estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas

. creativamente en las producciones propias.

realizacién de

producciones

audiovisuales CE 5 | 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes Portfolio

sencillas, de producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través

forma individual o de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas

y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y

en grupo. la reflexion critica.

Experimentacion

en entornos

virtuales de

aprendizaje de

proyectos de

video-arte.

UbD 5

Saberes basicos | Compete | Criterios de evaluacion Instrumentos
ncias de evaluacion
especific
as
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EPV.3.E.1.
Andlisis y
representacion
de formas.
Formas
geométricas y
formas organicas.
Formas
geométricas en la
arquitectura.

EPV.3.E.2.
Introduccién a la
geometria plana
y trazados
geométricos
basicos.
Operaciones con
segmentos:
trazar un
segmento igual a
otro, sumay
resta de
segmentos.
Trazado de
perpendiculares y
paralelas con
escuadray
cartabon y con
compas. Angulos:
clasificacion,oper
aciones con
angulos.
Proporcionalidad:
division de un
segmento
mediante el
teorema de
Thales. Lugares
geométricos:
definicion y
trazados. El
baricentro, el
incentro o el
circuncentro. Los
cuadrilateros:
clasificacion y
trazados. Los
poligonos: tipos,
construccién
dado el radio y
dado el lado.
Tangencias entre
circunferencias y
rectas,
construccion de
6valos, ovoides y
espirales. Disefio
aplicando giros y
simetrias de
modulos.

CE 1

1.3. Analizar la importancia de las formas geométricas
basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje
visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Portfolio
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EPV.3.E.3. CE 6 6.3. Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y Exposicion oral

Redes también la propia produccién artistica, como un todo
modulares. continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son
Aplicacion de la base sobre la que se construyen las creaciones del
disefios con presente.

formas

geométricas

planas, teniendo
como ejemplo el
legado andalusi y
el mosaico
romano.

EPV.3.E4. CE7 7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo Portfolio
Los sistemas de propuesto, individuales o colectivas, a partir del analisis de
representacion y las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por

su aplicabilidad creadores dentro de este ambito, esforzandose en
practica. superarse y demostrando un criterio propio.
Representacion
diédrica de las
vistas de un
volumen: alzado,
planta y perfil.
Representacion
en perspectiva
caballera de
prismas y
cilindros simples.
Representacion
en perspectiva
isométrica de
volumenes
sencillos.

8.1.- Situaciones de aprendizaje

Se propone una situacion de aprendizaje por cada una de las tres evaluaciones:

SdA 1.- “Nuestro alicatado islamico”
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Descripcion del producto final

Cada grupo de 3° de ESO creara un alicatado en cartulina segiin modelo real del arte islamico. Po-
dran tomar como modelo alguno de los disefios presentes en el Real Alcazar de Sevilla o en la Al-
hambra de Granada. Cada alumno, tras haber estudiado los conceptos basicos de la geometria, dibu-
jara y coloreara un médulo de la red que compondra el alicatado de su grupo. Una vez terminados
seran expuestas en el aula del grupo de alumnos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

CE3 3.1,3.2 EPV.3.A.1, EPV.3.A.2, EPV.3.D.1
CE5 5.1,5.3 EPV.3.C.1, EPV.3.C.2

CE6 6.1,6.3 EPV.3.A.1, EPV.3.A.2,

Interdiciplinariedad

Geografia e historia: investigacion sobre la historia del arte islamico en la peninsula y su herencia en
Andalucia.
Matematicas: uso de la geometria y de los instrumentos del dibujo técnico.

Secuencia didactica

Sesion 1:
Presentacién de la unidad didactica y objetivos de la misma. Visita virtual al Real Alcazar de Sevilla y
a la Alhambra de Granada.

Sesion 2:
Construccién de poligonos regulares dado el radio de la circunferencia en que estan inscritos. Méto-
dos particulares y método general. Poligonos estrellados.

Sesion 3:
Elaboracién individual, en su bloc de dibujo, del médulo (20 x 20 cm.) correspondiente al alicatado
que realizara su grupo.

Sesion 4:
Rotulacion y coloreado del moédulo anterior con rotuladores. Recortar del bloc su mddulo para el pos-
terior montaje junto a los de sus companieros.

Sesion 5:
Montaje de todos los mddulos sobre un papel de embalar y exposicion del alicatado completo en el
aula del grupo de alumnos.

Instrumentos de evaluacion

Observacion directa en clase del trabajo de cada alumno.

Portfolio recogiendo todas las tareas de construcciones geométricas previas al producto final.
Rubrica para el producto final:

Producto final no entregado, entregado incompleto o con errores importantes: IN (1-4)
Entregado con errores subsanables: SU (5)

Tarea completada pero mejorable: BIEN (6)

Tarea completada con mejoras minimas: NT (7-8)

Tarea completada a la perfeccion: SB (9-10)
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SdA 2.- “Mi obra vanguardista”
Descripcion del producto final

El alumnado realizara una version personal a partir de una obra de un artista de las vanguardias histo-
ricas de principios del siglo XX, cambiando su color y simbologia. Previamente, mediante una serie de
actividades, al alumno habra estudiado el tratamiento del color por algunos de los movimientos de las
vanguardias historicas.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

CE1 1.1,1.2,1.3 EPV.3.A.1, EPV.3.A.2

CE2 2.1,2.2 EPV.3.C.2, EPV.3.B.1, EPV.3.B.5
CE3 3.2,3.3 EPV.3.D.1, EPV.3.B.3, EPV.3.B.4
CE5 5.1,5.2 EPV.3.C.1, EPV.3.C.2,

Interdiciplinariedad

Geografia e historia: investigacion sobre las caracteristicas y los diferentes artistas de las vanguardias
histéricas.

Lengua castellana: atender a las explicaciones, leer los documentos aportados y expresar correcta-
mente las dudas e ideas propias.

Secuencia didactica

Sesion 1:
Presentacion de la unidad didactica y objetivos de la misma. Explicar las caracteristicas de algunos
de los movimientos de las vanguardias histéricas, asi como el uso que hacen del color.

Sesion 2:
Exposicidn sobre la composicion artistica. Analisis de la composicién en pinturas de algunos artistas
de vanguardia.

Sesion 3:
Eleccion de una obra pictérica de vanguardia. Estudio del autor y peculiaridades de la obra.

Sesion 4:
Reestructuracion de la obra pictorica escogida. Realizar bocetos previos donde se juegue con varios
modelos de composicion en el cuadro y colores distintos a los originales.

Sesion 5:
Realizacién de la obra definitiva en formato DIN A-3 con algunas de las técnicas siguientes: rotulado-
res, témperas, collage, acuarelas...

Sesion 6:

Muestra de su trabajo y explicacién del autor y obra en la que se inspiraron para esta tarea delante de
sus comparnieros de clase.
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Instrumentos de evaluacion

Observacion directa en clase del trabajo de cada alumno.

Exposicion oral de su trabajo y del autor y obra en que se inspiraron.

Rubrica para el producto final:

Producto final no entregado, entregado incompleto o con errores importantes: IN (1-4)
Entregado con errores subsanables: SU (5)

Tarea completada pero mejorable: BIEN (6)

Tarea completada con mejoras minimas: NT (7-8)

Tarea completada a la perfeccion: SB (9-10)

SdA 3.- “Reescribiendo historias”
Descripcion del producto final

El alumnado realizara una serie de actividades que romperan con los estereotipos establecidos en los
cuentos de su infancia, donde tendran que reinventar la trama de manera escrita e ilustrarla, creando

asi entre todos un libro de cuentos adaptados e inclusivos que pasara a formar parte de la biblioteca

del centro escolar.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

CE3 3.1,3.3,3.3 EPV.3.A.1, EPV.3.A.2, EPV.3.B.3
CE4 4.1,4.2 EPV.3.C.2, EPV.3.C.3, EPV.3.C.4
CE6 6.1,6.2,6.3 EPV.3.E.1, EPV.3.E.2, EPV.3.E.4

Interdiciplinariedad
Lengua castellana: leer, comprender y reescribir el cuento.

Tecnologia: uso del ordenador para editar y reescribir el cuento.
Colaboracién con la biblioteca del centro escolar.
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Secuencia didactica

Sesion 1:

Presentacion de la unidad didactica y objetivos de la misma. Mostramos un video sobre las diferen-
cias y evolucion de los cuentos populares.

Se haran grupos de dos personas para elegir el cuento que van a reinterpretar.

Identificaran los estereotipos presentes en la trama del cuento.

Sesion 2:
Planteamiento del cambio de la historia, personajes y dialogos.
Reescritura del cuento.

Sesion 3:

El alumnado comenzara con la realizacién de bocetos para la ilustracion de su nueva historia. Los
alumnos expondran sus bocetos a sus comparieros de clase, estableciéndose un debate sobre los
estereotipos de los cuentos populares.

Sesion 4y 5:
Elaboracion de la ilustracién definitiva a partir de los bocetos previos mediante técnica mixta.

Sesion 6:
Lectura del cuento y exposicién de la ilustracion a sus comparferos del grupo-clase.

Instrumentos de evaluacion

Observacion directa en clase del trabajo de cada alumno.

Portfolio recogiendo todas los bocetos previos al producto final.

Rubrica para el producto final:

Producto final no entregado, entregado incompleto o con errores importantes: IN (1-4)
Entregado con errores subsanables: SU (5)

Tarea completada pero mejorable: BIEN (6)

Tarea completada con mejoras minimas: NT (7-8)

Tarea completada a la perfeccion: SB (9-10)

9.- Temporalizacién
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Unidades didacticas Temporalizacion
UD 1.- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia. 12, 22 y 32 evaluacion.

UD 2.- Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La

. e 22 evaluacion.
expresion gréfica.

UD 3.- Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedi- 12, 22 y 32 evaluacion.
mientos.

UD 4.- Imagen y comunicacion visual y audiovisual. 32 evaluacidn

UD 5.- Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura. 12 evaluacion.

10.- Criterios de calificacion

Llevaremos a cabo una evaluacion criterial, tomando en todo momento como referentes los
criterios de evaluacién de la materia. Esta evaluacion se implementara utilizando los instrumentos
siguientes: laminas entregadas, observacion sistematica del trabajo y participacién del alumno en
clase, exposiciones orales del alumnado individuales y grupales y, puntualmente, cuestionarios
sobre los contenidos tedricos. Dichos instrumentos tendran mayor o menor peso en la calificacion
final en funcion del numero de criterios de evaluacién que recojan. Todos los criterios de
evaluacion tendran el mismo peso en la calificacion final.

El profesorado realizara anotaciones en clase, directamente, principalmente sobre el
trabajo del alumno y el esfuerzo que muestra hacia la asignatura.

También en clase se realizaran revisiones periddicas del material y su estado.

Se recogeran periodicamente las laminas de dibujo sobre los ejercicios realizados en
clase. Dichas laminas tendran que ser entregadas en los plazos indicados. En dichas laminas se
valorara la correcta ejecucion, la limpieza, la precision y la rotulacién. Las laminas que sean
entregadas con posterioridad a los plazos acordados seran calificadas entre uno y seis puntos
sobre diez, penalizando asi el retraso en la entrega. Se exceptuaran aquellos casos en que el
retraso en la entrega se haya producido por una causa justificada (falta de asistencia por
enfermedad, etc.).

Por otra parte, también se hara recogida de datos para la evaluacion mediante las
preguntas directas en clase.

Se realizarad media aritmética entre todas las laminas del trimestre, asi como de los traba-
jos tedricos y cuestionarios que se hayan realizado, en caso de hacer un control tedérico de una
parte determinada de los contenidos, esta nota computara como un trabajo mas. Se evaluara asi
mismo el interés del alumno hacia el aprendizaje de la materia, reflejado en su participacion activa
en clase, en el hecho de que asista con puntualidad y con los materiales necesarios, etc.

Las evaluaciones seran independientes y habra que aprobarlas individualmente. La nota
final del curso sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en los criterios de evalua-
cion de las tres evaluaciones. Si la media no supera los 5 puntos, el alumno podra repetir los tra-
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bajos correspondientes a los criterios de evaluacién que hayan sido calificados negativamente,
para recuperar la asignatura.

Debido a que todas las actividades y laminas son devueltas a los alumnos una vez corre-
gidas, en el caso de demanda de revision de la nota final, se solicitara al alumno la presentacién
de todas las laminas y actividades realizadas y ya calificadas durante el curso para su analisis,
estudio y revision.

Cuando el alumno tenga una nota igual o superior a cinco, las calificaciones finales que
arrojen numeros decimales se redondearan a la unidad. De este modo, si la parte decimal fuera
inferior a 0,500 se aproximara a la unidad inferior; en cambio, si esta fuera igual o superior a

0,500, se aproximara a la unidad superior.
Para el céalculo de la calificacion final se tomara la nota real obtenida en cada evaluacion, y

no su expresion en el numero entero consignado en la aplicacion Séneca al término de cada uno
de los trimestres.

Tal y como se establece en el Proyecto educativo del instituto, los aspectos formales de la
expresion escrita seran objeto de valoracién por parte de todos los departamentos didacticos en
los diferentes trabajos que realice el alumnado. Se podra restar hasta 1 punto de la nota global del
trabajo atendiendo a los errores cometidos en los siguientes parametros:

- Presentacion: margenes, numeracion de paginas, letra clara y legible, limpieza,sin tacho-
nes, boligrafo adecuado. (-0,25)

- Redaccion: estructura con parrafos, conectores, oraciones completas, puntuacion (comas
y puntos), concordancias. (-0,25)

- Ortografia: faltas ortograficas (grafias y uso de mayusculas) y del uso de las tildes (-0,50).
Se aplicara una penalizacion de 0,25 puntos por cada tres faltas cometidas y de 0,25 puntos por
cada cinco errores de tildes o puntuacion.

11.- Atencion a la diversidad

Teniendo en cuenta que todos los alumnos con necesidades de refuerzo educativo estan en las
clases de EPVA en condiciones idénticas a las de sus compaferos sin necesidades especiales, es
decir, en grupos de alrededor de 30 alumnos, y que en las clases de Educacién Plastica, Visual y
Audiovisual de E.S.0. no contamos con ningun profesor de apoyo, no pudiéndoles por tanto
prestar la atencién que requieren y merecen, pensamos que habria que priorizar con estos
alumnos la valoracién del esfuerzo e interés en los trabajos realizados, por encima de la calidad
técnica o artistica de los mismos. Y, por supuesto, siempre que haya tiempo en clase (contamos
con un total de dos horas semanales) se les intentara dar una explicacion mas exhaustiva de los
procedimientos requeridos en la resolucién de las distintas actividades propuestas, ademas de las
explicaciones e indicaciones generales requeridas para impartir los contenidos de la programacién
en el grupo general.

Por tanto, a estos alumnos, en la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual,
se les evaluara en funcién de su esfuerzo personal y afan de superacion, primando los
procedimientos y actitudes sobre los conceptos.
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11.1- Medidas especificas de refuerzo y de ampliaciéon educativa

En una asignatura eminentemente practica, como lo es ésta, y con grupos de 30 alumnos
aproximadamente, consideramos que serian utiles las metodologias didacticas basadas en el
trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos. De
esta manera, los alumnos con altas capacidades, si los hubiera, podran desarrollar plenamente su
potencial, y los alumnos con necesidades de refuerzo, podran beneficiarse del apoyo que les
brinden los compafieros mas aventajados.

11.2- Mecanismos de recuperacion del alumnado con evaluacion negativa

El alumnado que haya obtenido evaluacion negativa en alguna de las evaluaciones a lo largo del
curso, puede en todo momento presentar las laminas o trabajos que no hubieran sido entregados
con anterioridad, o bien repetir aquellos que habiendo sido entregados, no hubiesen obtenido una
calificacion positiva, para volver a ser calificados.

11.3- Mecanismos de recuperacion del alumnado con materias pendientes de cur-
sos anteriores

El alumnado de 3° de ESO que haya promocionado con la materia de EPVA pendiente de 1° o de
2° de ESO, seguira el programa establecido por el departamento para la recuperacion de los
aprendizajes no adquiridos en los cursos anteriores. Puesto que durante este curso escolar la
asignatura de EPVA tiene continuidad con la misma de 1° y de 2° de ESO, aquellos alumnos que
la tengan pendiente podran recuperarla segun las pautas siguientes:

1°) Los alumnos que durante el primer trimestre del presente curso, en 3° de ESO, mues-
tren esfuerzo e interés hacia la asignatura de EPVA 'y por tanto, superen la 12 Evaluacion de EPVA
en 3° de ESO, recuperaran automaticamente la asignatura completa pendiente de 1° y/o de 2° de
ESO.

2°) Los alumnos que durante el primer trimestre del presente curso, en 3° de ESO, no su-
peren la 12 Evaluacion de EPVA de 3° de ESO, tendran que seguir un plan de trabajo realizando
una serie de laminas que entregaran a su profesora de EPVA para recuperar la materia pendiente.
Estos alumnos y sus familias seran informados (los alumnos personalmente y las familias a través
de iPasen) de dicho plan de trabajo, con fechas de entrega (12 entrega a mediados de febrero y 22
entrega a finales de mayo) y detalle de las actividades para la recuperacion de la materia pendien-
te, durante las primeras semanas del segundo trimestre escolar.

12.- Materiales y recursos
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En clase se trabajara principalmente con material auxiliar, como apuntes y fotocopias realizadas a
partir de informacién recabada por el profesorado, ademas de diversos recursos audiovisuales a
través de la pizarra digital.

Por ello, el profesorado que imparte la asignatura de Educacion Plastica, Visual y Audiovi-
sual tendra que recoger informacion tedrica, practica y grafica sobre cada uno de los bloques de
contenidos y unidades que se vayan a estudiar en clase utilizando para ello todos los recursos
disponibles: libros especializados, enciclopedias, internet, etc.

Dado el caracter fundamentalmente practico de esta materia, se realizaran actividades du-
rante todo el curso. En todos los grupos se utilizaran fichas de ejercicios facilitadas por el profesor
que se alternaran con laminas realizadas integramente por el alumno.

En cuanto a los materiales, las aulas de los distintos grupos de 3° ESO (este curso solo
parte de los grupos de 3° de ESO podran utilizar el Aula de Dibujo, y solo en una de las dos horas
semanales de la materia) disponen de una pizarra digital que se utiliza como apoyo en las expli-
caciones tedricas de los contenidos, en las que la imagen juega un papel fundamental para la
comprension de los mismos.

13.- Tratamiento de la lectura

En el actual curso se dedicara media hora de clase quincenal al fomento de la lectura.

Pretendemos mejorar la competencia linguistica de los alumnos, muy especialmente el ni-
vel de comprension interpretativa.

Desde el Departamento de Dibujo se tratara de despertar en los alumnos el gusto por la
lectura, aconsejar lecturas, promover la lectura mediante la utilizacion de textos en las distintas
unidades durante el proceso de aprendizaje.

Por ello, se realizaran actividades que impliquen la lectura de textos. Dichas actividades
seran las siguientes:

- llustraciones de textos literarios: cuentos, relatos, narraciones, fabulas, poesias, etc.

- Seleccién de fragmentos de obras literarias y articulos de opinion relacionados con los conteni-
dos de la materia para su posterior estudio, comentario, debate, etc.

Estas actividades se completaran con : lecturas, redacciones, interpretacion de textos, de-
bates, exposiciones orales, etc.

Ademas, y de acuerdo con las directrices del plan de actuacion para el tratamiento de la
lectura en el centro, nuestra materia contribuira al desarrollo de las destrezas lectoras del siguien-
te modo:

1.- Tiempo dedicado a la lectura: el alumnado de cada grupo de 3° de ESO realizara activi-
dades de lectura por espacio de 30 minutos, con una periodicidad quincenal, en las sesiones que
haya acordado el tutor de cada uno de los grupos de dicho nivel educativo.
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2.- Corpus de los textos: Los textos seleccionados seran de diferente modalidad y tipologia
(literarios, funcionales, de divulgacion de conocimientos, noticias, reportajes, entrevistas, argu-
mentativos, infografias, multimodales...). Su teméatica estara relacionada con las principales efe-
mérides de interés educativo y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Se tomara como refe-
rencia la siguiente distribucién mensual:

EFEMERIDES ODS y OTROS CONTENIDOS
OCTUBRE
16 de octubre - Dia Mundial de FINDA HAMBRE VIDA
la Alimentacion POBREZA CERO 1 DE ECOSISTEMAS

17 de octubre - Dia
Internacional para la

[ ) U ) [ ]
Erradicacion de la Pobreza M*OW
18 de octubre - Dia Mundial de / L)

la Proteccion de la Naturaleza

TERRESTRES

(({
W

NOVIEMBRE
16 de noviembre - Dia ] REDUCCION DE LAS IGUALDAD
Internacional para la Tolerancia 1 DESIGUALDADES DE GENERO
25 de noviembre - Dia -
Internacional de la Eliminacién —
de la Violencia contra la Mujer 4 p— }
v
DICIEMBRE
3 de diciembre - Dia ¢
. PAZ, JUSTICIA REDUCCION DE LAS ...
Internacional de las Personas 16 S 10 Esiisies
con Discapacidad SOLIDAS PR
10 de diciembre - Dia de los ’ o
Derechos Humanos d=") CONSTITUCION
6 de diciembre - Dia de la &
A 4 ESPANOLA

Constitucion espanola

30 de enero - Dia Escolar de la 16 PAZ, JUSTICIA ALIANZAS PARA EDUCACION

No Violencia y la Paz EINSTITUCIONES 17 Loiwwe DE CALIDAD

24 de enero - Dia Mundial de SOLIDAS LOS OBJETIVOS .

la Educacion % @ |!!| '

FEBRERO
11 de febrero - Dia Mundial de 28 de Febrero
IGUALDAD INDUSTRI
la Mujer y la Nina en la Ciencia DE GENERO ,NNOVA[;,%'NE R

8 de febrero - Dia INFRAESTRUCTURA

Internacional de Internet
Seguro

28 de febrero - Dia de
Andalucia

MARZO
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8 de marzo - Dia Internacional IGUALDAD
de la Mujer DE GENERO
15 de marzo - Dia
Internacional de los Derechos
del Consumidor

26 de marzo - Dia Mundial del
Clima

12 PRODUCCION 1 ACCION
Y CONSUMO POR EL CLIMA

RESPONSABLES

ABRIL

7 de abril - Dia Mundial de la SALUD
Salud ) . Y BIENESTAR
22 de abril - Dia Mundial de la
Tierra

23 de abril - Dia Mundial del .
Libro

1 VIDA
DE ECOSISTEMAS
TERRESTRES

MAYO

9 de mayo - Dia de Europa PAZ, JUSTICIA ALIANZAS PARA VIDA
21 de mayo - Dia Mundial de la 1 E INSTITUCIONES 1 LOGRAR 1 DE ECOSISTEMAS

Diversidad Cultural para el SOLIDAS LOS OBJETIVOS TERRESTRES
Dialogo y el Desarrollo

22 de mayo - Dia Internacional
de la Diversidad Bioldgica

5 de junio - Dia Internacional

X ; VIDA VIDA CIUDADES Y
del Medio Ambiente 1 DE ECOSISTEMAS 1 SUBMARINA 1 COMUNIDADES
TERRESTRES SOSTENIBLES

N8

3.- Las actividades deberan incidir en los tres momentos de la lectura: antes (creacién de
expectativas, determinacion de ideas previas, experiencias lectoras anteriores relacionadas con la
tematica...), durante (extraccion de informacion, realizacion de inferencias, contraste con las ex-
pectativas...) y después (formulaciéon de conclusiones personales, puesta en practica de debates
e intercambio de ideas, aplicacion de la informacion a otros contextos, creacion de textos persona-
les...).

4.- La evaluacion de las actividades de lectura se integrara en la evaluacién de los criterios
relacionados con la competencia en comunicacion linguistica.
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14.- Participacién en actividades extraescolares y complementarias

El Departamento de Dibujo colaborara a través de los grupos de alumnos a los que
imparte clase, en la medida de lo posible, en la realizacién de las diversas actividades que
determine el Centro para conmemorar el Dia de la Constitucion del 6 de diciembre y el Dia de
Andalucia del 28 de febrero.

Se fomentara la participacion de nuestros alumnos en diversos concursos de
marcapaginas, carteles, etc.

Durante este curso escolar no se prevén visitas o excursiones grupales con los alumnos
de 3° de ESO.

15.- Participacién en planes, programas y proyectos del centro
Los alumnos de la asignatura de EPVA de 3° de ESO participaran en las diversas

actividades que se propongan desde el Proyecto “Escuela Espacio de Paz”, asi como desde la
Coordinacion de la Biblioteca, entre otros.
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